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KBk魔方高手
I圓张凯翔会―

(jm手玩魔方，
' 一手杂耍。图

为他的魔方和杂耍

时用的球。

-^giHEax

世上所有成功的创作或发明，都需要一双

慧眼。�^SdThQl
正如《哈利波特》作者丄《.罗琳当年遇到愿

意为她出棚丨鹏，1974^,崎繼鮮

教授艾尔诺�鲁比克(Erno Rubik )为了让/ HbH

学生了解空间概念而设计的魔术方块，在'
被40家玩具公司拒绝后，最终才被Seven \

Towns玩具商财生产。

今年是魔方发明的40周年，自发明以来，魔方在全

世界已经售出了好几亿个，封它为世界最畅销的玩具应该不

为过。

究竟魔方有何魔力？原来，一个基本的3x3三阶魔方竟能

够有多达43亿种不同的混合色状，这也是让人百玩不厌的原因

之一。魔方也有不同玩法，斗速度，考观察，比记忆。

本期《专题故事》,带你见识本地魔方达人的功力。

>P06-09

廑方发明干1974年，本地曾在80年代掀起魔方热潮。

魔方高手有

16项全国纪录。张凯翔（19岁，

服役人员）不是体育健将，他是魔术

方块（简称魔方，Rubik's Cube )高

手，勇创全国纪录。

要解3x3三阶魔方，他的最佳成

绩是8.41秒；4x4四阶魔方只要36.13

秒;5 x 5五阶魔方则是1分25.93秒。

他还会单手拧魔方，三阶魔方成

绩是14.96秒，同样是本地之冠。

单手不够厉害？用脚拧如何？同

样难不倒张凯翔，他的最佳成绩是1分

13.66 秒。

此外，他也擅长异体形状的魔

|方，例如12面的五魔方（Megaminx)、
W金字塔魔方（Pyraminx )等。

不用眼看还原魔方

前阵子，中国综艺节目《最强大

脑》里有选手盲拧魔方，这些高难度

的项目，张凯翔也会。盲拧的定义是

不用眼睛看，凭着记忆，还原魔方。

这种玩法对一个人的记忆力和空间感

（spatial awareness )有极大的考

。

张凯翔说："我喜欢玩魔方，玩

不只是一边做一边想还原方法，而

头脑要动得比手更快。我练习时，

了速度，也会想如何以不同方法、

少步骤，来还原魔方。有时候，我

写下步骤，或者摄录下来。"
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张凯翔不只创下全国魔方纪录，还会单手拧、脚拧、盲拧，并自创一边杂耍，一边单手拧的妙法。

张凯翔2010年参加乌节中央城的比赛时，和其他参赛者一起用4800个魔方堆确

组成一幅巨型图画The Birth of Venus。(受访者提供）

后来，他还掌握了 "独门技

艺"，可一手杂耍Uuggle )，另一

手拧魔方的技巧，完全无帅自通。他

给记者和摄影记者示范时，只见他的

眼睛和手都很"忙"，得左右注视，

不让右手的小球落地，左手则不断地

转动魔方。

记者"八卦"地问他，明星周杰

伦会表演魔术，常逗乐粉丝，张凯翔

是否也常逗乐女同学？张凯翔显得有

些軎羞，轻笑说：''没有啦。"

学用左手拧魔方

不过，身为家中独子，父母对孩

子的这项专长和爱好，感到既骄傲又

开心。

张凯翔说：''起初，我就是纯粹

想尝试新鲜的玩法，就试一试用单手

拧魔方。那时，一边卜.课听讲，一边

用¥手练习，幸好没被老师发现，哈

哈。用脚拧则是比赛的项目之一，我

看别人参赛，自己也试一试，就这样

练成了。后来，我学会了杂耍，便想

不如就融合杂耍和魔方吧？"

单手拧，疴右撇子的张凯翔来

说，是全新挑战，因为得用左手练

习，一切从头开始。原来，拧魔方主

要转动的是上方和右方的方块排位，

用右手虽然方便，但转动排位后，又

得再调整魔方的方向位置，比赛时就

'_浪费时间''，所以干脆用左手拧魔方。

2007年时，本地兴起一股魔方热

潮，那时才小学六年级的张凯翔，开

始接触魔方。他见堂哥堂姐们玩，便

请他们教，然后-己摸索。

其实，如果你是80年代长大的，

肯定会记得小时候玩魔方的日子。当

时爱玩魔方的小朋友，就和今天对电

脑游戏、手机游戏着迷的年轻人一

样。那次热潮，至今已隔了2�多年。

以成为国家冠军为目标

开始学习后，张凯翔被魔方深深

吸引，一发不可收拾，除了常见的二

阶魔方，还买了四阶和五阶魔方来挑

战白己。

隔年，他第一次报名参加某玩具

连锁店举办的魔方比赛，便获得四阶

魔方项目季军。三个月后，他参加另

一场比赛，以2分18秒还原五阶魔方

的好成绩，被载入新加坡纪录大全

(The Singapore Book of Record)中0

这起佳绩对13岁的男孩来说，是

一剂剂的强心针，让他想继续自我挑

战。

他说："说起来有点好笑，当时

IF.好看了某电视剧，是关于竞赛对决

的，便突然想，不知自己有没有可能

成为魔方的国家冠军？就这样，这个

目标成为我的推动力。

"越战越勇"可用来形容他的战

绩。本地的比赛虽然不多，大概一年

只有一次，彳曰他都踊跃参加，频频创

新纪录。

他说："我对2010年的比赛印

象深刻，因为除了参加乌节中央城

(Orchard Central )的比赛，还和其

么颜色、次序等，在一定程度上，可

作为一种很好的练习。"

究竟一个小小方块，有什么魔力

让人如此着迷？

张凯翔说："这是一种自我挑战

吧。五六岁时，妈妈第一次给我一个

魔方，我根本不会玩，只记得我把它

拆开�再组装回去。当我真正开始练

习，越玩越好，速度越来越快，就想

知道自己的最佳表现是什么。

"很多人认为，数学或物理好的

人才擅长玩魔方，我不觉得玩魔方对

学习有直接帮助，但或许从中学会从

不同角度看待事情。要破解魔方有很

多方法，我们要用的是最快、最有效

的。"

特别喜欢四年前买的一个魔方

就像乒乓选手有惯用的球拍，魔

方好手也有特别钟情的魔方。张凯翔

家中有上百个魔方，看到有新品牌或

新式样，就忍不住买来玩转一下。不

过，他始终最喜欢一个四年前买的魔

方，''不知道怎么解释，即使是同个

牌+，我就觉得手感、触感不一样，

参加比赛时就喜欢用它上阵。"

硬件的提升，也增加了选手进步

的空间。张凯翔说，过去糜方的品牌-

有限，现在不但选择多了，生产技术

也进步了，尤其是转动更顺滑，速度

更快。

他说："过去，我们为了i丨魔方

转得更顺滑，便自己拆开魔方，用砂

纸或磨砂.T具将转角处磨圆，或涂抹

润滑剂。现在，新出产的魔方大都转

动相当顺滑，无须亲自动手。''

接下来，张凯翔的目标是：在今

年11月到日本参加亚洲锦标赛，和各

地好手一较快慢。

他参赛者一起用4800个魔方堆砌组成

—幅巨型图画The Birth of Venus。"

每天练习两三个小时

到现在，只要有比赛他就尽量参

加，还曾到马来西亚去参加当地举办

的比赛，和其他选手切磋较量。

他一般每天练习两三个小时。

他说："要练速度，就不能偷懒，

每天都要练。中学时期，例如参加学

校露营三天没练习，就感觉速度慢了

一些。我把魔方练习当一种消造活

动，过去是温书累了，拿起魔方来练

一练，好过去看电视节目，一集集追

看，很难停下来。不过，现在我服兵

役，练习时间不固定。"

既然这么爱玩魔方，不知是否也

会找线卜魔方游戏来玩9张凯翔说：

"会啊，我的手机_.也有几个魔方游

戏。在这些游戏里，你顶多只能看到

魔方的其中三面，得靠记忆力、空间

感知等，去想象看不见的第四面有什
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11大生竈漏輸麕方腫

何田田（左）和周奕臣是新加坡国立大学数学社团成员，举办本地魔方比赛，推广这个活动爱好。

号称世界上最昂贵，价值达250万美元，镶了宝石和18K黄金的廑方。（路透社)

美国人Anthony Brooks—口气在水里

破解了五个魔方，也破了健力士世界

纪彔。{路透社）

规，如转动独立方格，换了位置。参

赛者面前会有个计时器，开始前及结

束后，都得将手放在感应器上。参赛

者可自备专用魔方，由主办方先根据

指定步骤，将廑方''打乱'' o

获世界魔术方块协会认可

值得一提的是，国大数学社团所

办的魔方比赛，获卅界魔术方块协

会（World Cube Association,简称

WCA )认可。这是因为主办学生之

一的周奕臣（21岁I ,是世界魔术方

块协会的代表，也是新加坡的唯一代

表。由代表主办的比赛，参赛者们才

可获WCA的证书。

周奕臣说：''要成为代表，就要

同时有参赛和举办比赛的经验，并由

现有的世界魔术方块协会的代表推

荐，才可获得认可。我是由国大一名

瑞典客座教授推荐的，他已回国，我

就负责继续推广魔方活动。''

访问这天，周奕臣还特意穿上卬

有"2013年世界魔术方块比赛"字样

的T恤。他腼腆一笑说：''其实我没有

参加这个比赛，是朋友替我买的，何

作为爱好者，就对魔方图案特别感兴

趣0 "

放眼看魔方爱好者，似乎男生多

过女生。何田田说："是啊，来参加

比赛的只有约一成是女生，可能是因

为男生喜欢竞赛所带来的剌激感，追

求速度。"

新加坡国立大学数学社团g四年

前便定期举办魔术方块比赛，反应逐

年热烈。

数学社团主席何田田（23岁I

说："比赛分三个组别，有国大学生

组、学校组（初级学院、中学和小

宁]及公开组。今年2月举行的比赛吸

引百多人参加，在没有大规模的宣传

下，反应相当不错。有些选手还特地

从邻国如马来西亚、印度尼西亚等飞

来参赛，有的是自费，有的则代表学

校。"

作为主办方，何田田没有参赛，

但懂得玩魔方。她说："记得我念初

级学院时，校园很流行玩魔方，同

学还送我魔方当生日礼物。我也上网

找了很多关于还原魔方的方法，然后

——去试练呢。"

受邀到中学举办工作坊

校园的魔方热潮虽已消退，但何

田田希望通过定期的魔方比赛，让爱

好者有个发挥平台，也具积极的推广

作用。

她说："去年，我们社团还受邀

到培雅中学去举办魔方工作坊，教导

中学牛.。我认为氛围环境很重要，年

轻人看到朋友同学在玩魔方，会受到

影响，产生兴趣。"

她向记者说明比赛过程：参赛者

在裁判面前完成比赛项目，可先观察

15秒，然后开始解廋方。裁判必须确

保参赛者在转动魔方过程中，没有犯

美国举办

魔方庆生活动

魔术方块是匈牙利建筑学教授

和雕塑家艾尔诺■鲁比克（E「no

Rubik ),于_1974年发明的机械益智

玩具。屈指一算，今年是魔方发明的

第40周年，自发明来，魔方在全世界

已经售出了好几亿个。如果封它为世

界最畅销的玩具，应该不为过。

为配合4�周年庆祝活动，美

国新泽西州的自由科学中心博物馆

(Liberty Science Center Museum )

与稃歌（Google )合作，举行名为

"超越鲁比克的魔方" （Beyond

Rubik's Cube )展览，展出各式各样

的方块，以及40年来的魔方演化历

程。该展将举行至今年11月，之后会

在世界各地巡回展出达七年。

展览上，可右到大如车子的魔

方，也可看到号称世界上最昂贵，价

值达250万美元，镶了宝石和18K黄金

的魔方。

本月初，美国人Anthony Brooks

在自山科学屮心博物馆所举办的魔

方比赛中，一口气在水.宰破解了五

个魔方，也破了健力士世界纪录

；Guinness World Record ) 0

鲁比克起初是为了让学生了解空

间概念而设计了魔方，名称也叫Magic

Cube。然而，他找了约40家玩具公

司，但无人对生产魔方有兴趣。最

后，才被Seven Towns玩具商相中，

由Ideal Toy Co发行,并改名为Rubik's

Cube0

在新加坡，魔方可在玩具店购

得，售价从约10元起。

最初的魔方是3 x 3三阶方块，

六个面每个有一种颜色。一般来说，

标准的魔方颜色应该是蓝、白、红、

绿、黄和橙色，其中蓝绿相对，白黄

相对，红橙相对。

玩家目的是要设法将六色混乱的

小方块还原，让方块的每一面呈现单

色。虽然还原的状态永远一样，但是

魔方能够有43亿种不同的混合色状，

让人百玩不厌。
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洪国才认为魔方是个适合大人小孩的益智游戏，家中收藏了各式各样的廣方。（何家俊摄】

这类三维魇方，洪国才有10个,

毎个约200美元。（受访者提供)

澳洲少年成魔方界红人

在电脑游戏面前，魔方这类游戏

属于"传统游戏''，但近来这个"父

母才玩的游戏'',不再显得老旧。

洪国才一一举例："外国的许

多才艺选秀节目如'America Got

Talent'等，参赛者表演魔方，再

次引起年轻观众的兴趣。还有，18

岁的澳大利亚少年菲利克斯（Feliks

Zemdegs },目前可说是魔方界红

人，是年轻人的偶像。

"他几年前初试啼声就拿下许多

奖项，还频频创世界纪录，有一次参

加墨尔本比赛，一举创下12个世界纪

录。去年，他参加美国拉斯维加斯举

行的世界魔术方块比赛，仅花7.36秒

就完成魔方，最后以平均8.18秒解开

三阶魔方的战绩，成为冠军。"

把魔方介绍给孩子玩

洪国才也将魔方介绍给9岁的女儿

和7岁的儿子，"女儿开始懂得解魔

方，身为家长，我觉得魔方这个益智

游戏对小孩有帮助，可训练眼和手的

协调能力，比起电脑游戏，也比较不

影响视力。当然，玩魔方并不会直接

使他们的数学成绩变得更好，佝所学

到的能延仲到生活层面去。遇到问题

不轻易放弃，不妨多想想看，有哪些

解决方法？要怎么以创新方法来应对

问题？ ''�.

未来.他想把小时候的这个爱

好，玩得更大。他说："我的梦想是

自己设计生产益智游戏。科技越来越

先进，有三维打印等，我很看好这类

益智游戏的发展，在电子游戏垄断的

时代里，还是有一席之地。"

魔方或许只是童年的小玩意，但

这小小的彩色玩具就是有一股魔力，

才让洪国才（44岁，IT经理）爱不释

手，一直到现在。

他说：''我从80年代开始就很

喜欢玩魔方，总是拼命想不同的方法

来还原魔方。2003年过后，我便开

始认真收藏。结果这一收，就欲罢不

AC. "

B匕o

私藏中最昂贵的是300美元

最初，他在网上看到12面的五

魔方（Megaminx )，觉得很新奇，

便买来试玩。后来，他发现本地市场

在这方面缺失，难买到魔方，于足便

想，不如就自己进口来卖。他先从橱

柜店（box shop )开始，租个小格子

来卖魔方，试探市场反应。

家里上千的庾方当中，约500个设

计特别的是个人收藏，其余是拿来做

买卖的。私藏中最昂贵的是300美元

(约375新元），他也有1�个三维魔

方，每个约200美元。

洪国才也以玩家身份参加比赛，

在国大数学针团所举办的魔方比赛

中，认识了志同道合的爱好者。大家

也凑在一起设立了VVhatsApp群组，互

相交流聊天。他说：''我应该是这个

群组里年纪最大的吧，其他人大多是

学牛或阿_&哥。"

^比当年自行摸索魔方破解法，

现在可上网找资料或看YouTube录像

边看边学，洪国才认为现在爱好者们

"比较幸运"，资料管道多。然而，

连是有人轻易放弃，或难以持续兴

趣，''可能是现在的消遣娱乐活动选

择多吧"

几种挑战玩法

.最短时间内还原

(Speed Cubing )

顾名思义，就是在最短的时间将

魔方还原。

2.最少步骤还原

这样的玩法需要更高一层的功

力。玩家须在不触碰魔方的情况下，

观察各个小方块的位置，动脑筋想出

最简短的步骤来还原。

3.单手拧

除了得握件魔方，还得用手指转

动方块，单手拧还真的需要灵活的手

指，手掌也要够大。

4.蒙眼盲梓

{ Blindfolded Solving }

不用眼睛看魔方，凭着记忆，还

原魔方。比赛时，时间从观察魔方开

始计算^

魔方种类多

若上互联网一搜，可找到不同

的魔方破解方法，有的靠计算程序

(algorithms ),有的是层层破解法，

例如Roux、ZZ、Fridnch等不同方法。

魔方在1980年代最力风靡，至今

未衰。面卅不久后，很多类似玩具也

纷纷出现，有些出自发明人鲁比克，

有些则出自别人之手。

魔方种类很多，从2至12阶魔方

都令，还仓许多变种魔方（如镜面魔

方、砖石魔方、金字塔魔方等）。作

为魔方发明人，鲁比克教授拥有匈牙

利专利权，但没有申请国际专利，所

以造成魔方克隆产品大量出现。

2003年成立的世界鹿术方块协

会（World Cube Association,简称

WCA)致力于推广魔方，每两年举办

比赛，还收录最好的成缋作为官方的

世界纪录。上该网站，就可找到新加

坡好手们的成绩。

世界魔术方块协会有不同国家代

表在各地举办魔方比赛，参赛者可获

得世界魔方协会的证书。目前，最快

破解魔方的纪录为5.55杪，持有者是

荷兰的Mats Valk，由机器人所破解的

魔方纪录则为5.32秒。
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